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	Universidad Católica Santo Toribio De Mogrovejo

Carrera Profesional Ingeniería de Sistemas y Computación




Sílabo de Algoritmos

I. Información General

Asignatura:

Algoritmos 

Carrera profesional:
Ingeniería de Sistemas y Computación
Ciclo de estudios:
2
Semestre académico:
2004-1
Créditos:

3
Horas:


4 horas semanales (16 semanas)
Requisito:

Lógica
Profesor:

Luis Enrique Barrueto Chunga
Email: lbarrueto@usat.edu.pe

II. Significatividad

Esta asignatura provee a nuevos desarrolladores un nivel básico de enlace entre la lógica y las fases tempranas de la programación estructurada siendo de vital importancia para cualquier profesional de sistemas que se inicia en el área de la programación. Conceptos tales como Algoritmos, Datos, Estructuras de Control, Estructuras Repetitivas entre otros son comunes a cualquier lenguaje de programación de allí que una sólida formación en esta materia será crucial para el aprendizaje de cualquier asignatura que involucre lenguajes de programación y codificación en todo nivel por servir de fundamento para desarrollar cualquier programa.

III. Objetivos

Al finalizar esta asignatura nuestro participante será capaz  de

· Escribir e interpretar correctamente expresiones aritméticas. 

· Realizar un adecuado análisis de los problemas para darle una solución algorítmica. 

· Identificar de manera precisa los datos de entrada y salida en un algoritmo. 

· Escribir correctamente expresiones condicionales.

· Elaborar procesos repetitivos 

· Utilizar conceptos comunes en la programación como son los contadores, acumuladores y banderas.

· Aplicará la metodología del diseño descendente TOP-DOWN basado en el principio “divide y vencerás“.
· Crear procedimientos y  funciones a fin de abstraer procesos.

· Hacer codificación básica en lenguajes de computadora.

IV. Programación de Contenidos

UNIDAD DIDÁCTICA 1: Algoritmos y Programas 

Competencias:

Sistemas de procesamiento de información. Algoritmos, Programas. Traductores. Resolución de problemas en computadoras.

UNIDAD DIDÁCTICA 2: Datos y Operaciones
Competencias:

Datos, Variables, Constantes, Expresiones Aritméticas,  Notación Inflija.

UNIDAD DIDÁCTICA 3: Construcción de Algoritmos 

Competencias:

Metodologías y notaciones usadas para escribir algoritmos, Asignación, Entrada 

y Salida., uso de los Diagramas de Flujo , Programación de estructura secuencial
UNIDAD DIDÁCTICA 4: Condicionales

Competencias: 

Programación  con estructuras condicionales, Expresiones relacionales y lógicas, 

Estructuras de decisión multiple.

UNIDAD DIDÁCTICA 5: Estructuras repetitivas y Banderas

Competencias: 

Estructuras Repetitivas pre y post condicionales, Contadores ,Acumuladores, 

Interruptores o Banderas (Switchs, Flags)
UNIDAD DIDÁCTICA 6: Variables Subindicadas y Cadenas 

Competencias: 

Arreglos de simple y doble dimensión, cadenas, operaciones con cadenas.

UNIDAD DIDÁCTICA 7: Procedimientos y Funciones 

Competencias: 

Procedimientos y funciones, valor de retorno, paso de parametros, bibliotecas.

V. Estrategias Metodológicas

· Para cada unidad didáctica se emplearán recursos audio-visuales tales como pizarra, tiza, mota etc. cuando se requiera ponencia del docente la cual ira acompañada de ejercicios propuestos para ser resueltos en clase.

· La asignatura demanda mucho tiempo de resolución de ejercicios para compensar el poco tiempo en aulas serán frecuentes los ejercicios a domicilio para impulsar la práctica

· El Profesor a través de su pagina WEB http://enriquebarrueto1.tripod.com  pondrá en conocimiento puntos de interés para el alumnado a manera de consulta.

· En cada sesión de clase el profesor reforzará la clase previamente expuesta en la página web, se resolverán ejercicios con participación activa de los alumnos y la ultima media hora será para evaluar lo aprendido.

· Se usará el software qbasic como medio de comprobación de los algoritmos desarrollados. 

VI. Evaluación

· Al finalizar cada exposición por parte del docente se evaluará el conocimiento adquirido, calificando las intervenciones y el interés del participante, siendo la ultima media hora para tomar una práctica del punto tratado.
· Se tendrán en cuenta los ejercicios desarrollados por cada participante a manera de estímulo para su desarrollo profesional.

· La nota aprobatoria de la asignatura es 14 (catorce puntos)  no cuenta el redondeo a favor del alumno.

· Formula de Evaluación Final:


PA = Practicas de aula  (la salida a la pizarra a resolver un ejercicio propuesto es



considerada una práctica más)




EF = Examen Final de Ciclo


A = Aportes a la WEB de Algoritmos


PF = Promedio Final

   PF = EF  * 0.2  + Prom de PA * 0. 70  + Prom de A * 0.10

El curso  se considera aprobado cuando el promedio final sea mayor o igual a 14

VII. Bibliografía

Fundamentos de Programación . Algoritmos y Estructura de datos por Luis Joyanes Aguilar. McGraw Hill.

Estructura de datos y Algoritmos – Alfred Aho y Jeffrey D. Ullman – primera edición Addison-Wesley

Los Apuntes y Ejercicios de la página WEB http://enriquebarrueto0.tripod.com

El manual que se use.
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